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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ  ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

ОП.11 АРХИТЕКТУРА И ДИЗАЙН 
 

1.1. Область применения  программы 
Программа учебной дисциплины является частью программы подготовки 

квалифицированных рабочих и служащих в соответствии с  требованиями федеральных 
государственных образовательных стандартов и получаемых профессий технического 
профиля среднего профессионального образования. 
 
1.2. Место учебной дисциплины в структуре основной профессиональной образова-
тельной программы: 
учебная дисциплина ОП.11 Архитектура и дизайн является учебной дисциплиной вариа-
тивной части основной образовательной программы и направлена на освоение личност-
ных результатов и метапредметных связей с профессиональными модулями ПМ.01 Разра-
ботка технического задания на продукт  графического дизайна, ПМ.02 Создание графиче-
ских дизайн -  макетов. 
1.2. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины: 

Дисциплина направлена на формирование элементов общих и профессиональ-
ных компетенций: 
Код  
ПК, ОК 

Умения Знания 

ОК.01.-
ОК.03 
ПК 1.1.  
ПК 1.2.  
ПК 1.3.  
ПК 1.4.  
ПК 2.1.  
ПК 2.2.  
ПК 2.3.  
ПК 2.4.  
ПК 2.5.  
ПК 3.1.  
ПК 3.2.  
ПК 3.3.  
ПК 4.1.  
ПК 4.2.  
ПК 4.3.  

различать функциональную, 
конструктивную и эстетиче-
скую ценность объектов дизай-
на; 

создавать эскизы и нагляд-
ные изображения объектов ди-
зайна; 

использовать художествен-
ные средства композиции, цве-
товедения, светового дизайна 
для решения задач дизайнер-
ского проектирования; 

выстраивать композиции с 
учетом перспективы и визуаль-
ных особенностей среды; 

выдерживать соотношение 
размеров; 

соблюдать закономерности 
соподчинения элементов 

основные приемы художественного 
проектирования эстетического облика 
среды; 

принципы и законы композиции; 
средства композиционного формооб-

разования: пропорции, масштабность, 
ритм, контраст и нюанс; 

специальные выразительные средст-
ва: план, ракурс, тональность, колорит, 
изобразительные акценты, фактуру и 
текстуру материалов; 

принципы создания симметричных и 
асимметричных композиций; 

основные и дополнительные цвета, 
принципы их сочетания; 

ряды хроматических и ахроматиче-
ских тонов и переходные между ними; 

свойства теплых и холодных тонов; 
особенности различных видов осве-

щения, приемы светового решения в ди-
зайне: световой каркас, блики, тени, све-
тотеневые градации. 
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы Объем в ча-
сах 

Объём образовательной программы 46 

в том числе: 

теоретическое обучение 44 

практические занятия 0 

Самостоятельная работа - 

Промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета 2 

 



2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины ОП.11 Архитектура и дизайн 

Наименование разделов и 
тем 

Содержание учебного материала и формы организации деятельности 
обучающихся 

Объем в 
часах 

Коды компетенций, фор-
мированию которых спо-

собствует элемент про-
граммы 

Тема 1. Основы архитекту-
ры 

Содержание учебного материала  18 ОК.01-03 
ПК 1.1-4.3 1. Архитектура как вид искусства; 

2. Проектирование зданий и сооружений 
3. Градостроительство 
4. Архитектурно-строительное материаловедение; 
5. Промышленный дизайн; 
6. Ландшафтная архитектура; 
7. Проектная графика 
8. Архитектура малых форм 
9. «Бумажная архитектура» 

18 

Тема 2. Основы промыш-
ленного дизайна 

Содержание учебного материала 18 ОК.01-03 
ПК1.1-4.3 1. Дизайн; 

2. Дизайн интерьера 
3. Эстетика и дизайн ландшафта. 
4. Основы дизайна интерьера 
5. Основы дизайна среды 
6. Основы дизайна одежды 
7. Фитодизайн 
8. Декорирование  
9. Моделирование объектов дизайна 

18 

Тема 3. Влияние архитек-
туры и дизайна на социум 

Содержание учебного материала 8 ОК.01-03 
ПК 1.1-4.3 1. Графический и коммуникативный дизайн в среде 

2. Художественно-техническое редактирование 
3. Психологическое воздействие архитектуры и дизайна   
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 Дифференцированный зачет 2  
Всего: 46  



3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ  

ДИСЦИПЛИНЫ  ОП.12 АРХИТЕКТУРА И ДИЗАЙН  

 

3.1. Материально-техническое обеспечение  
Для реализации программы учебной дисциплины предусмотрены следующие специаль-
ные помещения: лаборатория живописи и дизайна, лаборатория художественно-
конструкторского проектирования. 
 Лаборатория живописи и дизайна 

Основное оборудование 
 Рабочее место преподавателя: персональный компьютер – рабочее место с лицен-

зионным программным обеспечением, комплект оборудования для подключения к 
сети «Интернет». 

 Рабочие места обучающихся. 
 Экраны (настенные, на штативе).  
 Цифровой проектор.  
 Лазерный цветной принтер в формате А4.  
 Сканер маркерной доски. 
 Сканер для документов.  
 Сетевой удлинитель. 
 Имиджер.  
 Комплект учебно-методической документации.  

Вспомогательное оборудование 
 Инструменты, используемые в процессе художественной деятельности.  
 Альбомы и комплекты словарей и энциклопедий, позволяющие ознакомить обу-

чающихся с шедеврами мировой архитектуры. 
 Передвижной столик или потолочные крепления, предназначенные для фиксации 

проектора.  
 Инструменты, позволяющие работать с информацией на электронных носителях 

(создание диаграмм, работа с документами и т.д.).  
 Аптечка первой медицинской помощи. 
 Огнетушитель углекислотный ОУ-1. 

 

3.2. Информационное обеспечение реализации программы 

Для реализации программы библиотечный фонд образовательной организации 

должен иметь печатные и/или электронные образовательные и информационные ресурсы, 

рекомендуемые для использования в образовательном процессе  

 

3.2.1. Печатные издания 

1. Ёлочкин М.Е. Скиба О.М. Малышев Л.Е. Основы проектной и компьютерной гра-
фики: учебник СПО. -3-е изд. - М.: Академия, 2023 г. - 160 с.           
2. Ёлочкин М.Е. Тренин Г.А. Костина А.В. Дизайн-проектирование, композиция, ма-
кетирование, современные концепции в искусстве: учебник СПО. -3-е изд. М.: Академия, 
2023 г. 160 с.   
3. Дроздова Е.Н. Моделирование объектов дизайна. Учебное пособие, Санкт-
Петербургский государственный университет промышленных технологий и дизайна, 2023 
г.                                                                             
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4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ   

ОП.12 АРХИТЕКТУРА И ДИЗАЙН 

 

ОК, ПК Результаты обучения Критерии оценки Методы оцен-
ки 

ОК 01-03 
ПК1.1-4.3 

 основные приемы художествен-
ного проектирования эстетиче-
ского облика среды; 

 средства композиционного фор-
мообразования: пропорции, 
масштабность, ритм, контраст и 
нюанс; 

 специальные выразительные 
средства: план, ракурс, тональ-
ность, колорит, изобразительные 
акценты, фактуру и текстуру ма-
териалов; 

 принципы создания симметрич-
ных и асимметричных компози-
ций; 

 особенности различных видов 
освещения, приемы светового 
решения в дизайне: световой 
каркас, блики, тени, светотене-
вые градации. 

Демонстрировать 
знание основных 
приемов художест-
венного проектиро-
вания эстетического 
облика среды, 
принципов и зако-
нов композиции, 
средства компози-
ционного формооб-
разования, принци-
пов сочетания цве-
тов, приемов свето-
вого решения в ди-
зайне; 

Устный опрос, 
тестирование, 
оценка резуль-
татов выпол-
нения практи-
ческих работ 
 
 

 

 

 

 

 

  различать функциональную, кон-
структивную и эстетическую 
ценность объектов дизайна; 

 создавать эскизы и наглядные 
изображения объектов дизайна; 

 использовать художественные 
средства композиции, цветове-
дения, светового дизайна для 
решения задач дизайнерского 
проектирования; 

 выстраивать композиции с уче-
том перспективы и визуальных 
особенностей среды; 

 выдерживать соотношение раз-
меров; 

 соблюдать закономерности со-
подчинения элементов 

Создавать эскизы и 
наглядные изобра-
жения объектов ди-
зайна с использова-
нием художествен-
ных средств компо-
зиции, цветоведе-
ния, светового ди-
зайна с учетом пер-
спективы и визу-
альной особенности 
среды в соответст-
вии с заданием 

Тестирование 
Экспертное 
наблюдение за 
выполнением 
практических 
работ 
 

 


